	Szerepjáték
	A szereplőválasztás változatainak (pl. civil vagy hi​vatásos) és a szereplő külső megjelenésének, mint me​​ta​kommunikációs jelzésnek a leírása és elem​zé​se adott mozgóképi szöveg értelmezésében. 

A viselkedés szóbeli, vokális és metakommu​ni​ká​ciós eszközeinek felismerése és értelmezése.

	Mozgóképi elbeszélés
	A történetnek, mint változássorozatnak az ér​tel​me​zé​se; időrendi és okozati láncolatának össze​állítása. A történet legfőbb alkotóelemeinek (expozíció, le​zá​rás, fordulat és epizód) felismerése, elkülönítése adott mozgóképi szövegek értelmezésében. A történet, a cselekmény és az elbeszélés fogal​mai​nak he​lyes használata és alkalmazása a mozgóképi szö​vegek értelmezésében.

	Cselekményelemzés
	Történet és cselekmény megkülönböztetése; a cse​lek​mény tér-idő folyamatának és okozati rend​jének össze​​állítása.

	A mozgóképi szövegek jelentése
	Jelentéstulajdonítás a legfontosabb filmnyelvi kódok (lát​ványszervezés, szerepjáték, montázs, el​be​szélés) ér​telmezésével adott mozgóképi szö​ve​gek esetében.

	A filmkultúra kettőssége
	A tömeg- és a magas/artisztikus kultúra fogalmának  elhatárolása.

A műfaji és a szerzői filmalkotások megkülönböz​te​té​se és összehasonlítása. 

Az archetípus fogalmának ismerete, archetípusok fel​is​merése (pl. archetipikus konfliktusok, karakterek) és azok adott formáinak értelmezése.

	Műfaji jellemzők
	A tömegfilmek sajátosságainak (sztárkultusz, ipar​sze​rű​ség és gazdasági meghatározottság, nézőszám-maxi​​ma​lizálásra törekvés, szórakoztatás-köz​pon​tú​ság, mű​faji​ság, fogyasztói minták kiváltása és kö​ve​tése, mul​tiplex-terjesztés) felismerése és bemutatása adott kö​zön​ségfilmek segítségével.

Két szabadon választott tömegfilmi műfaj (pl. bur​leszk, melodráma, western, thriller, horror, sci-fi) be​mu​tatása az adott műfajt reprezentáló alkotások jel​lem​zésén keresztül a témaválasztásban, a motívum​használatban és az elbeszélésmódban megfigyelhető hasonlóságok alapján.


